
XRbit gUG
Chemnitzer Strasse 50
44139 Dortmund

Dr. Benjamin Weber
Tel.: +49 (0)231 13769729

E-Mail: info@xrbit.de

Kontakt:

Haben wir Dein Interesse geweckt? Wenn ja, dann sende Deine 
aussagekräftige Bewerbung mit Angabe Deines möglichen 

Starttermins per E-Mail an:

Benjamin Weber (info@xrbit.de)

.

XRbit ist ein Start-up, welches sich mit XR Technologien (Virtual Reality, 
Augmented Reality, Mischformen) auseinandersetzt. Wir bieten spannende und 
abwechslungsreiche Aufgaben im Bereich XR-Tech (wie z.B. Entwicklung von Apps, 
Rekonstruktion von historischen Gebäuden, Umsetzung von 360 Grad Touren, 
etc.). Wir arbeiten mit Museen, Schlössern und Gemeinden zusammen - aber auch 
Industrieprojekte liegen in unserem Fokus. Unseren Mitarbeitern bieten wir viel 
Freiräume in der Gestaltung, um Ideen eigenverantwortlich umzusetzen.  

XRbit

Praktikant Grafikdesign (m|w|d) gesucht! Start: per sofort

Im Rahmen zweier Projekte mit einem Museum und einer Kommune suchen wir einen Grafikdesigner. Die Stelle ist 
auf 3 Monate befristet (mit Möglichkeit auf Verlängerung). Homeoffice ist vorgesehen.

Anforderungen

• Du erstellst Texturierungen für 3D-Objekte; zeichnest Mosaike, Reliefs und Glasfenster nach (basierend auf 
historischem Bildmaterial) und hilfst beim virtuellen Wiederaufbau eines Schlosses.

• Du recherchierst und bearbeitest Bildmaterial für Präsentationen und Flyer.
• Du unterstützt beim UX-Design einer App.

Bewirb dich jetzt

Dein Aufgabengebiet lässt Dir viel Freiraum und Spielräume in der Gestaltung, sodass Du eigene Ideen 
eigenverantwortlich verfolgen kannst. Interessant ist es für uns zu wissen, welche ersten Erfahrungen Du schon 
gesammelt hast und welche Themengebiete Dir persönlich Spaß machen. Perspektivisch ist auch die Anfertigung 
einer Master- oder Bachelorarbeit bei uns möglich. 

Folgendes solltest Du mitbringen…

• Du studierst in einem höheren Semester Grafikdesign, Szenografie, Interaktive Medien, Mediendesign oder 
ähnliches.

• Du hast Erfahrung mit Programmen aus der Adobe Creative Cloud.
• Wissen zu Unreal, Mudbox, Blender, 3ds Max und/ oder 3DVista vorteilhaft.
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